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Eureka Robot

Qualsiasi 
Configurazione 
è supportata

Da anni la tecnologia 
di Eureka si è affermata 
come leader nella 
fresatura con robot 
antropomorfi.
Con Eureka è possibile 
combinare la versatilità 
di un robot industriale 
a 6 assi e la tecnologia 
consolidata dei centri 
di lavoro a controllo 
numerico per la 
fresatura di modelli 
e di oggetti artistici.

FRESATURA CON ROBOT ANTROPOMORFI

Tramite un apposito postprocessore per robot 
antropomorfi Eureka è in grado di trasformare 
il codice APT o ISO generato da un qualsiasi 
sistema CAM in un programma per robot 
a 6 o più assi. Durante il processamento 
Eureka calcola i movimenti ottimali del robot 
e degli eventuali assi esterni simulando la 
lavorazione in tutti i suoi aspetti. 

Il software individua i problemi quali 
singolarità, collisioni e finecorsa e offre 
potenti e facili strumenti per risolverli. 
Nella versione a 64bit Eureka permette di 
processare velocemente file di dimensioni 
illimitate costituiti da milioni di movimenti.

	 Simulazione 3D realistica di tutta la cella 		
	 robotizzata.

	 Simulazione dell’asportazione del materiale 	
	 in tempo reale.

	 Controllo delle collisioni, singolarità 
	 e finecorsa.

	 Gestione cambio utensile automatico. 
 
	 Gestione di lavorazioni con milioni 

	 di movimenti. 
 

	 Creazione e modifica interattiva
	 di traiettorie.  

	 Ottimizzazione dei movimenti del robot 
	 e degli assi esterni.

	 Potenti strumenti visuali per la risoluzione 	
	 dei problemi di collisione, singolarità e 		
	 finecorsa.

	 Lavorazione con lame o dischi.  

	 Lavorazione con pezzo montato su robot. 
 
	 Compatibile con tutti i robot industriali: 

	 ABB, Kuka, Fanuc, Motoman, Kawasaki, 
	 Staubli, Comau. 

	 Interfacciabile con i più diffusi CAD/CAM 
	 sul mercato.
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Eureka Robot

SBAVATURA, TAGLIO E SALDATURA
Creare percorsi utensile complessi è una questione di secondi.

Hai il Modello 3D?
Usa il tuo CAM per generare il percorso utensile.

Costruisci manualmente il percorso utensile in Eureka.

FRESATURA DI SUPERFICI SCULTURATE
Trasforma il tuo robot in un centro di lavoro.

Rilevamento Collisioni  e Asportazione del Materiale
La simulazione in tempo reale dell’asportazione del materiale 
consente un completo controllo delle collisioni con il grezzo.

Qualsiasi Configurazione è supportata
Cambio utensile automatico.
Mandrini multipli.
Motori condivisi.
Utensili fissi e pezzo sul robot.

Ottimizzazione degli Assi Esterni
La cella robotica può contenere assi esterni in numero illimitato. 
La posizione degli assi viene ottimizzata automaticamente.

Monitoraggio degli Assi e della Velocità
Stima del temo di lavorazione. Confronto tra pezzo lavorato 
e pezzo teorico. 
Possibilità di salvare il grezzo.

Possibiltà di Elaborare qualsiasi Percorso Utensile
E’ possibile usare qualsiasi CAM. 
Nessun limite sulla dimensione del programma. 
Con tecnologia a 64 bit è possibile gestire files molto grandi, 
di milioni di punti

Devi tagliare con lame?
Sfrutta automaticamente tutti i gradi di libertà per mantenere 
la lama correttamente orientata rispetto al pezzo.

Ripara e Ottimizza

Singolarità, fuori 
corsa e qualsiasi tipo 
di collisione vengono 
rilevati e poi “riparati” 
usando strumenti 
potenti ma al tempo 
stesso facili da usare.

Devi rifinire il tuo 
lavoro? 

Edita il tuo percorso 
direttamente in Eureka.  
Applica filtri.  
Interpola direzioni.

Non hai il Modello 3D?   
Usa uno scanner 3D per definire il percorso utensile direttamente 
sul pezzo reale.
Usa macro personalizzate per programmare in modo facile 
e veloce direttamente in Eureka.

O utilizza una combinazione di metodi!

Eureka Robot
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VERNICIATURA, THERMAL SPRAYING
Misura del materiale depositato

La simulazione della spruzzatura offre un’anteprima di come il materiale depositato viene distribuito  
sulla superficie del pezzo, e consente di rilevare zone eccessivamente o non sufficientemente 
ricoperte. Per tali zone, il materiale spruzzato può essere diminuito o aumentato modificando il 
percorso direttamente in Eureka. Questo consente di evitare prove sul pezzo reale, con ovvio risparmio 
di tempo e denaro.

La distribuzione dello spray può essere 
finemente regolata usando diversi parametri. 
Ugelli di diverso tipo possono essere simulati.

Cliccando su qualsiasi punto si visualizza l’esatto spessore 
in quel punto.

Lo spessore del materiale depositato può essere calcolato e 
rappresentato tramite una mappa configurabile di colori. 

L’ algoritmo prende in considerazione velocità, distanza, angolo 
d’impatto, codice o altri parametri tecnologici.

La distribuzione dello 
spray può essere 
finemente regolata.

Eureka Robot
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Eureka Robot

CARATTERISTICHE

	 Supporta tutte le marche di robot, come 		
	 ABB, Kuka, Fanuc, Motoman, Kawasaki, 		
	 Staubli, Nachi, Otc, Reiss, Comau, etc. 	

	 Robot antropomorfi e non antropomorfi.

	 Supporta qualsiasi sistema CAM, come 		
	 Catia, Nx, Creo/Pro-Manufacturing, 		
	 CamWorks, Visi, Edgecam, Alphacam, 		
	 Solidcam, Radmax/Radtube, Mastercam, 		
	 Surfcam, ZW3D, Worknc, Tebis, FeatureCam, 	
	 Powermill, Esprit, Cimatron, Gibbscam, 		
	 Hypermill, Sum3D, Sprutcam, Go2Cam, RTM, 	
	 TopSolid. 

	 Menu e toolbar largamente configurabili 		
	 usando scripts o plugins.

	 Output configurabile. Per esempio per 		
	 cambio utensile, controllo refrigerante 		
	 e mandrino, cicli di tastatura e foratura/		
	 maschiatura.
	  	
	 Editor della cella robotica integrato.

	 Layout flessibile e “wizard” facile da usare.

	 Molti formati CAD accettati, incluso STL, 		
	 IGES, Step, VRML, SolidWorks, Solidedge, 		
	 ProE/Creo, Catia v5, Autodesk, Inventor, etc.

	 Simulazione dell’intera fabbrica.

	 Robot multipli e/o robot e macchine CNC 		
	 interoperanti.

	 Comandi di sincronizzazione.	

	 Simulazione in background e server 
	 di simulazione

	 Simulazione distribuita su server remoto.

Qualsiasi Configurazione 
è supportata.

Qualsiasi numero di assi 
esterni (tavole girevoli, 
binari, etc.)
Cambio utensile 
automatico.
Mandrini multipli.
Motori condivisi.
Utensili fissi e pezzo 
sul robot.

Funziona con qualsiasi 
CAM

Si ringrazia per l’immagine T&D Robotics18
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Rivenditore autorizzato Eureka

ITALIA
Roboris Srl 
Via Ivan Rocchi, 7 
I-56021 Cascina (PI) 
Tel. +39 050 866 5248 
Fax +39 050 866 5162 
Email: info@roboris.it

GERMANIA
Roboris-Deutschland GmbH
August-Claas-Straße 36a 
D-33428 Harsewinkel 
Phone +49 (5247) 932 99 86 
Fax +49 (5247) 985 62 21 
Email: info@roboris-deutschland.de

USA
Roboris Americas 
PO Box 1950 
Covington, GA 30015 
Tel.: +1 (678) 625-0053 
Fax: +1 (678) 935-3960 
Email: sales@roboris-americas.com

Per Rivenditori in altre regioni si prega di visitare
www.roboris.it
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